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Image Processing

<1p︻0 ª³¨︻
Neuroscience

¿i1°m EhÃb
Biology ¿i1°m ®0²`

Psychology

¿i]°¼﹞
Engineering

﹉ÃcÂ﹁
Physics

D1Âu1Ã`
Maths

aG³ÂB﹞1﹋ «¨︻
Computer Science
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Robotics
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Machine Learning
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Computer Vision



6
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ف]½

1°︺﹞ ² 1½ ﹏h﹊ÂC ®1Â﹞ ·¨q1﹁ ®\a﹋ aC

«Â°Â? ¿﹞ 1﹞ ·﹋ ¾cÂSĉ ]°Â? ¿﹞ aG³ÂB﹞1﹋ ·﹋ ¾cÂSĉ



7
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
®1h±0 ¿Ã1°Â?

 aÃ³pGĚ³Ç]Ã² 1Ãę
Image (or video)

gW ¶1﹍Fi\
Sensing device

aÂh﹀G ¶1﹍Fi\
Interpreting device

1½aÂh﹀G
Interpretations

ċ`1¼? ċ1غ?
ċ E[`\ ċ<2 ċ﹏C

ċc>i ċ﹏﹎
ĊĊĊ



8
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â?

 aÃ³pGĚ³Ç]Ã² 1Ãę
Image (or video)

gW ¶1﹍Fi\
Sensing device

aÂh﹀G ¶1﹍Fi\
Interpreting device

1½aÂh﹀G
Interpretations

ċ`1¼? ċ1غ?
ċ E[`\ ċ<2 ċ﹏C

ċc>i ċ﹏﹎
ĊĊĊ



9
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
aÃ³pG ﹉Ã b0 L0aZFi0 ﹏?1﹇ D1︻﹑y0

METRIC INFORMATION

۱ ę¾aÂ﹎ ¶b0]±0 D1︻﹑y0



10
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
aÃ³pG ﹉Ã b0 L0aZFi0 ﹏?1﹇ D1︻﹑y0

SEMANTIC INFORMATION

۲ ę¿Ã1°︺﹞ D1︻﹑y0



11
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

]°Fh½ au1W 1O ·¬½ `\ ³Ç]Ã² ² aÃ²1pGĉ



12
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

3D URBAN MODELING

\a?`1﹋ ča¼m ¾]︺? ·i ¾b1i ل]﹞





14
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

FACE DETECTION

\a?`1﹋ č¶a¼S ¾b1i`1﹊m2



15
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

SMILE DETECTION

\a?`1﹋ č]°Z>© ¾b1i`1﹊m2



16
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

FACE RECOGNITION

\a?`1﹋ č¶a¼S ¿i1°mb1?



17
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

BIOMETRICS

\a?`1﹋ č﹉ÃaF﹞³Â?



18
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

OPTICAL CHARACTER RECOGNITION (OCR)
\a?`1﹋ č1½aF﹋0`1﹋ ¾`³± ¿i1°mb1?



19
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

TOYS AND ROBOTS

\a?`1﹋ č1½ D1?` ² 1½ ¾b1? <1>i0



20
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

MOBILE VISUAL SEARCH

\a?`1﹋ č﹏Ã1?³﹞ ¾²` ¾ap? ¾³NFhO



21
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

AUTOMOTIVE SAFETY

\a?`1﹋ č²`\³[ ¿°¬Ã0



22
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

VISION-BASED GAMES

\a?`1﹋ č¿Ã1°Â? a? ¿°F>﹞ ¾1½ ¾b1?



23
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

VISION IN SUPERMARKETS

\a?`1﹋ č1½ E﹋`1﹞aC³i `\



24
Pr

ep
are

d b
y K

az
im

 Fo
ula

di 
  | 

  S
pr

ing
 20

18
  | 

3rd
Ed

itio
n

کامپىوتریمبانی بىناىی 
 0aSĞ¾aG³ÂB﹞1﹋ ¿Ã1°Â? ĝĈ«Â°﹋ ¿﹞ ·︺©1x﹞ 0`

ROBOTICS, SPACE EXPLORATION

\a?`1﹋ č1t﹁ 1فlF﹋0 ċ﹉ÂG1?`




